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Contenidos mínimos
Clases de materiales
Metalmecánica
Foresto industria
Proceso de transformación
Mecanismos
Máquinas para trabajar madera- funciones -
Protección
Aplicaciones habituales
Tipos de uniones
Estructura interna de las diferentes clases de materiales.
Formas comerciales – costo relativo
Contracciones, tensiones, humedad, temperatura
Terminaciones superficiales
Procesos de baja escala



Fundamentación:

Se puede considerar la práctica del diseño desde afuera, como un conjunto de procesos y 
manifestaciones, o bien desde adentro de la propia practica, en su propio medio desde su punto de 
vista particular.

“La existencia de que estamos mas seguros y que mejor conocemos es indiscutiblemente la nuestra, 
por que de todo lo demás objetos tenemos nociones que pueden considerarse exteriores y 
superficiales, en tanto que nosotros percibimos de nosotros mismos interiormente, profundamente.” 
Henry Bergson.

Con esto lo que queremos es que el alumno de cuenta de que a partir de una experiencia propia 
construye un conocimiento de lo hecho. Que el revisar lo hecho y que vivir conscientemente el instante 
de proyectar (pensar, decir y hacer) es lo que le va a dar un conocimiento de si mismo, construir una 
realidad personal [su propia/grupal teoría]. Donde el compromiso es un pilar funda- mental para su 
funcionamiento. Por lo dicho anteriormente abordaremos la materia en base a descifrar las estrategias, 
posicionamientos y aportes de sentido que los alumnos incorporan a lo largo del proceso, tomando 
siempre dos instancias, una primera etapa dada, inicial y otra buscada, final.
Con el fin de que el alumno pueda replantearse lo hecho en la actividad de pensar la tecnología y/o 
emplear la tecnología para poder encontrar herramientas que le permitan realizar aportes de innovación 
en sus procesos proyectuales.

Como enuncia Pilles Ferry en el seminario de formación de formadores:
“Cuando uno se decide a desempeñar una profesión, a ejercer una función especifica, fracasaría si 
fuera puesto de manera abrupta frente a esta realidad. La idea es la de un espacio transicional, fuera 
del tiempo y lugar, en cuanto uno representa y se representa el rol que va a tener en la profesión. Es 
ese el espacio y tiempo de la formación.” Gilles Ferry. La formación: dinámica del desarrollo personal, 
seminario en la carrera de formación de formadores, 1996.



Objetvos:

•Conocer la importancia del estudio tecnológico de los materiales y sus procesos para el diseño 
industrial.
•Describir e interpretar las operaciones fisicoquímicas que intervienen en los procesos para 
comprender el material.
•Diseñar y seleccionar materiales en relación a un uso específico. •Ensayar las propiedades de los 
materiales en función de un proceso.
Conocer los materiales a partir de diferentes tipologías productivas (procesos). Relacionar los 
procesos, estructuras y propiedades de los materiales.
Emplear a los materiales en función del proceso de reciclado y la eficiencia de energías consumidas en 
su elaboración.

Propósitos generales
Propiciar en el alumno la posibilidad de:
•Replantear su práctica y reflexionar sobre lo hecho en la actividad proyectual, a fin de facilitar 
herramientas que le permitan realizar aportes innovativos en sus procesos. •Comprender la diferencia 
entre los procesos de pensar la tecnología y emplear la tecnología.
•Reflexionar sobre el contexto y la tecnología, en función de un desarrollo sostenible.
Estos propósitos pueden comprenderse en dos instancias: una primera, apunta a generar los 
mecanismos adecuados para que el alumno pueda construir una representación de la práctica 
profesional a partir de la reflexión; una segunda instancia, permite, a partir de la práctica profesional 
definida anteriormente, construir una teoría, promoviendo la idea de que la materia se esta haciendo 
todo el tiempo, abriendo posibilidades de innovación a cada instante.

Propósitos particulares
•Dar a conocer los distintos modelos productivos, procesos y materiales con el fin de que el alumno 
pueda reflexionar sobre las estrategias que va implementar en el proceso proyectual.
En referencia a los proceso de diseño:
•Construir una teoría de la práctica que realizamos como diseñadores, sin dejar de lado todos aquellos 
datos ya consignados por el estado de la técnica (materiales, métodos y procesos).
•Entender el hecho que la materia la estamos haciendo todo el tiempo, en cierto sentido, nos da 
opciones.
•Entender la importancia de los modelos a la hora de enseñar y poder estudiar los distintos 
mecanismos que genera el alumno para comprender la realidad, así poder reflexionar sobre el 
comportamiento en el medio en función de la técnica.



Desarrollo:
Generar prototipos abstractos en función de materializar los conocimientos adquiridos en las teóricas.
Producir modelos teóricos de la practica realizada en taller. Registrar, elaborar y estudiar los materiales 
y procesos productivos.
Trabajos prácticos
Los alumnos deberán cumplir con la realización y entrega de trabajos prácticos individuales.
Se elaborará una carpeta de prácticos, donde constarán las actividades, lecturas e indagaciones que 
se realicen.
Se formularán problemas tecnológicos que involucren los contenidos de la materia, con su análisis y 
resolución.



Herramientas y recursos virtuales

Durante estos años se desarrollo una pagina web donde se alojan los recursos pedagógicos de la 
materia, desde las guías de trabajos prácticos, teóricas desarrolladas, trabajos prácticos de ejemplos, 
temas de interés y un espacio de discusión virtual. Ademas de incorporar el aula virtual dispuesta por la 
facultad.

www.javierbalcaza.com.ar

Modalidades sincrónicas empleadas:
Conversatorios digitales: Espacio destinado al intercambio de contenidos teóricos en clave de 
encuentros digitales para garantizar el diálogo y la canalización de dudas, consultas y aportes que 
fortalezcan el vínculo entre pares.
Modalidades asincrónicas empleadas:
Plataformas para la socialización de contenidos y consignas.
Aula virtual: como dispositivo central de accesibilidad al material bibliográfico, consignas, tareas.
Grupo de Facebook: como dispositivo donde se desarrolla el intercambio, debate y reflexión para la 
construcción colectiva del conocimiento.

Evaluación:
Durante el cursado de la materia, se evaluará el proceso individual de cada alumno en base a la 
corrección y reelaboración de los trabajos prácticos asignados, que se podra desarrollar de manera 
virtual.
Esta información se complementará con los resultados de un parcial -virtual o presencial-, 
conformando una evaluación final del cursado.
La evaluación final se realizará mediante un examen final, que se podrá rendir en dos condiciones:
a) Examen Final Regular: los alumnos regulares rendirán un examen final teórico.
b) Examen Final Libre: aquéllos alumnos en condición libre deberán rendir un examen final práctico, 
para luego rendir el examen final teórico. Se aclara que el examen práctico es de carácter eliminatorio.

Se va a evaluar:
•Compromiso y pensamiento critico ante la materia.
•El modelo realizado a partir de la experiencia obtenida en la selección de instancias para
llegar a procesar el material adecuadamente.
•El entendimiento que el alumno alcanzó ante la experiencia realizada.
•Capacidad de integración de los conocimientos adquiridos.
•Verificar que las experiencias vividas por los alumnos ampliaron la visión de su realidad
sobre la práctica.
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