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Jorge Senn

Lorem ipsum texto de hasta 3500 caracteres dolor sit amet, con-
sectetuer adipiscing elit. Fusce lorem velit, eleifend ut, porttitor
eu, placerat in, ligula. Vivamus non lorem sit amet massa pel-
lentesque tincidunt. Donec ligula elit, consequat eget, venenatis
vitae, pretium id, massa. Donec leo. Integer justo. Nam tincidunt,
nisl aliquet ultricies posuere, turpis ipsum blandit quam, sed
elementum arcu lorem id augue. Proin quis nisi. Suspendisse vel
pede vitae enim condimentum nonummy. Vestibulum velit enim,
venenatis feugiat, semper vehicula, placerat sit amet, ligula.

Integer eu nulla vitae sapien malesuada pharetra.

Pellentesque pulvinar eros id metus. Vivamus a ligula sit amet
est sollicitudin tincidunt. In hac habitasse platea dictumst. Inte-
ger ipsum ante, viverra congue, vestibulum vel, tempor sit amet,
erat. Maecenas eget nunc. Fusce tortor massa, euismod ut, luctus
non, eleifend eget, lacus. Aliquam sagittis sagittis turpis. Donec
vel quam ut mauris molestie luctus. Fusce arcu augue, cursus eu,
tempus non, luctus vitae, justo. Aliquam pretium lobortis quam.
Maecenas aliquet sagittis metus. Nullam hendrerit elit non nisl.

Vivamus orci. Donec quis turpis. Pellentesque enim.

Pellentesque pellentesque enim et nulla. Aenean sit amet felis
sed metus elementum consectetuer. Cras commodo mollis justo.
Nam tempus ipsum at risus. Morbi ullamcorper dignissim nisi.
Morbi pulvinar mi id felis. Etiam pharetra. Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vivamus nonummy sapien
in magna. Maecenas luctus justo vitae risus. Donec arcu elit,
hendrerit sit amet, semper vitae, dictum id, pede. Proin cursus,
neque in fringilla egestas, massa quam faucibus mauris, vel
viverra felis nibh sed odio. Mauris fermentum malesuada ipsum.
Proin dui felis, volutpat rutrum, condimentum eu, nonummy
non, leo. Phasellus ullamcorper rhoncus elit. Donec vestibulum

nulla nec sapien. Phasellus in magna.

Aliquam vel purus eget nisi dapibus porttitor. Ut turpis lorem,
facilisis ac, elementum sit amet, vehicula in, pede. Pellentesque
ante. Vestibulum aliquet. Nam arcu metus, consectetuer vitae,
faucibus at, suscipit in, pede. Praesent sit amet ante. Aliquam
ultricies sapien eu metus. Fusce quis orci. Suspendisse dictum.

Curabitur neque quam.

Etiam sodales venenatis sem. Donec consequat, ligula sed dign-
issim varius, magna erat blandit pede, in venenatis mauris nisi
quis magna. Vestibulum non pede id lacus lobortis adipiscing.
Nam tempus, dui sed mollis blandit, felis orci nonummy erat,
sed vulputate turpis urna quis libero. Nunc vehicula, turpis at
vestibulum dignissim, tortor lacus congue dui, et consectetuer
purus orci in massa. Mauris magna risus, dignissim quis, feugiat
et, pellentesque id, eros. Phasellus dictum risus. Phasellus
tempus, sapien eu accumsan porta, lorem velit auctor odio, ut
venenatis leo mi non erat. Morbi tempus ipsum quis lectus. Mau-
ris malesuada nisl vel urna. In hac habitasse platea dictumst.
Mauris purus diam, suscipit ac, nonummy pulvinar, posuere non,
leo. In a nulla. Nam lorem diam, scelerisque vel, vulputate ac,

scelerisque quis, risus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Fusce
lorem velit, eleifend ut, porttitor eu, placerat in, ligula. Vivamus
non lorem sit amet massa pellentesque tincidunt. Donec ligula
elit, consequat eget, venenatis vitae, pretium id, massa. Donec
leo. Integer justo. Nam tincidunt, nisl aliquet ultricies posuere,
turpis ipsum blandit quam, sed elementum arcu lorem id augue.
Proin quis nisi. Suspendisse vel pede vitae enim condimentum
nonummy. Vestibulum velit enim, venenatis feugiat, semper
vehicula, placerat sit amet, ligula. Integer eu nulla vitae sapien

malesuada pharetra. In metus.



Patricio Nadal

..."El mundo actual se caracteriza por hallarse en permanente
proyecto. La civilizacién actual es algo que han hecho, y, por
tanto, proyectado, los hombres. La calidad de los proyectos es la
calidad del mundo”.

Aicher, Otl (*)

El Area Proyectual esta conformada por asignaturas transversales
a las carreras que se dictan en la Facultad de Arte y Disefio de

la UNaM que utilizan el proyecto como método de trabajo e
interpretacion de la realidad.

Su constitucion se ve enriquecida por las miradas de los mas

de 20 equipos docentes que abordan cada asignatura con una

concepcion particular acerca del concepto de “proyecto”.

Artes Plasticas, Disefio Gréfico, Disefio Industrial, Técnico cera-
mista son atravesados por la nocion de proyecto como un esfuer-
zo planificado, temporal y tnico, realizado para crear situaciones
de aprendizaje relacionados a la produccion de herramientas
sintacticas o simbdlicas, productos o servicios Unicos que agre-
guen valor o provoquen un cambio beneficioso tanto para al que

propone como para el destinatario de esas producciones.

Para realizar esta tarea consideramos que la lectura del con-
texto, sus necesidades y oportunidades, propician un enfoque
de abordaje especifico desde la propuesta curricular de cada
asignatura. Desde las instrumentales, que otorgan herramientas
principalmente sintacticas para el desarrollo de los proyectos, a
las tedrico- metodoldgicas y de manera acentuada en los talleres
especificos de cada carrera surgen palabras claves compartidas
como proyecto, contexto, materialidad, estrategia, representa-
cion, espacio- tiempo, uso, historicidad, valores simbdlicos.
Desde este punto de vista entendemos que “lo proyectual” atra-
viesa todas las instancias de la formacion de los alumnos de las

carreras que se dictan en nuestra Facultad de Arte y Disefio.

Hemos propuesto grupalmente como proyecto prioritario del
Area una actividad practica: la produccion del ANUARIO 2012,
donde se recopilan los trabajos desarrollados por los alumnos
en este ciclo lectivo.

Este material sera utilizado como registro sistematico de proyec-
tos con la finalidad de divulgar las actividades de las asignaturas
del Area Proyectual y socializarlo en muestras institucionales o

en la promocién de carreras.

Si realizamos un breve recorrido acerca de algunos de los
marcos teoricos sobre la nocion de proyecto y su metodologia
podemos citar a Bruno Munari que define el método proyectual
“como una serie de operaciones necesarias, dispuestas en un
orden légico dictado por la experiencia.

Es objetivo del método proyectual conseguir un maximo resulta-
do con el minimo esfuerzo. El método proyectual no es absoluto
ni definitivo. Se puede cambiar el orden de alguna operacion si

se encuentran valores objetivos que mejoren el proceso”. (1983)

Gui Bonsiepe propone una metodologia que la llama “meto-
dologia de la proyectacion” y en esta especifica y diferencia la
necesidad del problema.

Para Gui Bonsiepe” la metodologia de la proyectacion se divide
en tres etapas:

a. Estructuracion del problema proyectual b. Proyectacion c. Rea-
lizacion del proyecto. Cualquiera de estas tres etapas puede ser
subdividida a su vez en una serie de pasos diversos. Del orden
secuencial no habria de derivarse nunca un cardcter lineal del
proceso proyectual, puesto que también puede desenvolverse de

manera alternativa y recurrente”. (1990)

J. Christopher Jones plantea que la resolucion de cualquier pro-
blema de disefio implica de una cierta combinacion de intuicion

y racionalidad. La manera como pueda obtenerse esta mezcla de

juicios y calculos no esta establecida y dependera del problema
particular y del disenador en cuestion.
“Este nuevo proceso tendria 3 etapas o categorias elementales:

divergencia, transformacion y convergencia. (1992)

Vemos asi como se proponen diferentes alternativas de abordaje
a lo proyectual. En el marco de la autonomia que cada docente y
asignatura tiene para elaborar sus contenidos y definir sus mar-
cos teoricos y estrategias ajustadas para cada enfoque particular,
este Anuario 2012 pretende conformar un recorrido a partir de
los trabajos realizados por los alumnos- ejes del proceso educati-
vo- que cada asignatura propone.

La lectura de esta produccion por parte de cada uno de los
integrantes del Area puede habilitar un espacio para la reflexion,
la critica y la alimentacion de nuestras propias practicas basadas

en la construccion de conocimiento colectivo.

Quiero agradecer a los docentes integrantes del Area Proyectual
que colaboraron con los proyectos que integran esta publicacion,
a los alumnos que los realizaron y al equipo conformado que

hizo posible su compaginacion y disefio.

(*) Aicher, Otl (2007) El mundo como proyecto, Ed. Gustavo Gili.
Barcelona. Espafa.

Bonsiepe, Gui (1990) Teoria y Practica del Disefio Industrial. Ed.
Gustavo Gili. Barcelona. Espana.

Jones, Christopher (1992) Métodos de Disefio, Ed. Gustavo Gili.
Barcelona. Espafa.

Munari, Bruno (1983) éComo nacen los objetos?”. Ed. Gustavo
Gili. Barcelona. Espana.

Parodi, C. (2001). «El lenguaje de los proyectos». Gerencia social.
Disefno, monitoreo y evaluacion de proyectos sociales. Lima-Peru:

Universidad del Pacifico. ISBN 9972-603-32-6.
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Conceptos y Métodos Proyectuales |
[DISENO INDUSTRIAL]

Conceptos y Métodos Proyectuales |

Hernan Fretto, Silvia Okulovich

Julian Florani, Javier Rios

Considerando los factores ergonomicos
claves en la resolucion funcional de pro-
ductos, la asignatura busca desarrollar en
los alumnos de una vision metodoldgica
de la ergonomia, estimulando conductas
de andlisis y aplicacion de datos ergoné-
micos, y mejorando la comprension del
sistema sujeto-objeto. Trabajamos desde
la catedra acercando a los alumnos a la
comprension de la existencia de condicio-
nantes ergonomicos, y al reconocimiento
de la dimensién humana y su implicancia
en el disefo.

Aproximamos a los alumnos al fenémeno
de la percepcion ergondmica de produc-
tos a través de enfoques proxémicos y
cognitivos.

A lo largo del curso desarrollamos una
serie de trabajos practicos planteados
en funcion de abordar la problematica
de analizar y resolver ergondmicamente
tres escalas de producto con diversas

complejidades ergondmicas y funcionales.

Este método de clasificacion segmenta
los diferentes productos en: escala mano,
penetrables y recorribles.

Cada trabajo involucra, tras la asimilacion
de los conceptos tedricos especificos, la
realizacion de estudios de campo, con

el fin de anclar dichos conceptos a lo
tangible, para posteriormente generar
conclusiones que seran desarrolladas

en el plano tedrico y en la resolucion de
propuestas ergondmicas que en todos

los casos intentamos verificar a través de
maquetas funcionales a escala real.

Resolucion ergonémica escala mano. Set de Herramientas de Carpinteria.

Anuario 2012 Area Proyectual 13
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Conceptos y Métodos Proyectuales Il
[DISENO INDUSTRIAL]
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fransportario, Que
también funcionan como
desagles en el caso de
derrames de liquidos. Es
de facl limpieza, v
protege al nifo de las
bajas temperaturas del
piso cerdmico, ademas
de olorgarle diversas
instancias de juego e
imaginacién a través de
colores y espacios para
Interactuar,

- Ventajas: Protege al nifio de la rigidez y el frio del pis0, de
limpieza, con cavidades de escondite, guardado de jugueies, de Tacil
limpieza, textura suave y colores infantiles.

- Desventajas: Mo es recomendado para bebes.

ficha1

q) -Producio: Packogng pora Ricotn

i da h b H :Swmﬁﬁm“@ﬁl’ﬂ .

!J“m[m“gﬁ? !ﬁlzm-i pétion de o fl; pur".'v:wcbdumc;x::
1 Nartape MarSers o patdn tadal

Cwrwwriops Usicn mucho maienal

produci; Mo manisns ol patron fadal
Dezvareape Utlizs rmucho matenal

Produsis: Packagnrg oara FRadla
Urisn de pétalcs por mecho da un
onntro ques benen sn comn.

-vareans Busn cormsnsdon SaTads
Marters o pordn rodial

Decvartaps: Mucho material uticado.
Drrnaoodo Heinl. Compacada de
o

-Prochucis: Packagng para Roota

Lo e e ooy ko formg dal pedal
o 4t veE hacss perkoracores & Ss
PP FaT DTN B CoriBraior

ficha 3

2 o
»u}nn'liﬂla de objetos en
comparacion: morfograma.

) b i Fmpoers ds Ln b o sty
-busqueda de patron: ossse ooty
funcional, estructural, Lacawrang mucha matens

marokbgico.
Preducis. Poackagrg sara Hdsda
Tigmn Comrmcion

Conocts en dobly un pélolo por la
i ¥ wiheia hatt oerto s

objetiva: utilizar
materiales o acabados
superficiales aplos para
cualquier amblente para
el aire libre ¥ para
interiores, con la
posibilidad de colgario o
" apoyario en el piso.
erfagns oo 56 tamafc madenado,
% Toom de ot Fueds ser asigads, o
fiada a b pared o cmplemenin
apoyado en o poo, Tens exnaccs
pora ol spove de iboe. reistas. CO)
WD, adomon y demds cbision
Decweriape: tegin o matenakdad
imadern) pednia no eocls o peoo

1 T %E
-anilisis de objetos

existentes: estructural, .
funcional, moroldgico.

zgr it - e 0 cena rpoobie oo ey
bilisg a pa H ap#cada :
funcional, estructural, teenicas =
morolégico a- Andlisis de objetos
existentes.
b- Morfograma.

c- Brainwriting.
c- SCAMPER

packaging para ricota

5
-l::nromlﬂn de ideas.
Le
1] :
-aplicacion de preguntas scapat.

-La idea consista &n un packaging de tela qua
cugnta con dos “capas” distintas una mas
grande que la otra, realizadas por una )
reduccion de los pétalos en las cuales se lomdé
en cuenta su forma por la mitad. Estas estan
cocidas unas con ofras en forma plana y que
cuando se clerra crea el conteneador,

pétalos partidos a la
mitad

cuerda para cerrar
el contenedor

-u’errésajas; Buen conlenadar, Manliene el
patron. |

-Degyentajas: La ricola debe tener uha |
proteccion anleror a colocarse dentro del
confenador como sef una bolsa de poligtilens.

téenicas aplicadas: |

a- Analisis de objetas existentes.
b- Morfograma.

c- Brainwriting.

d- SCAMPER.

4 estante multivso
-aplicacion de preguntas scaper; se
plantean algunas de las pregunias para
ampliar la creatividad.

Sustituir; ; Que pasaria si remplazamos la
madera por chapas plegadas?

Combinar.; podriamos ademas de colgarto a la
pared o apoyarko en el piso, acostarko sobre
una mes ao en e piso? ¢ Podriamos ubicar los
obietos de diferentes formas?

Alumnos: Gisel Kleiven y Daniela Rietz

Ejercicio Integrador. A partir de la basqueda de tres elementos naturales desarrollar: analisis
de objetos existentes (individual) y morfograma (en comparacion), luego seleccionar dos de las
técnicas vistas y justificar su utilizacion.

Alumnos: Rosana Offtaczuck y Alan Parsons

Anuario 2012 Area Proyectual 19
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Dibujo y Representacion |

[DISENO GRAFICO]

Dibujo y Representacion |

Profesor Adjunto: DVC Patricio Nadal

Jefe de T.P.: Profesora Maria Blanca lturralde

TP "Caja de herramientas". Operaciones de forma y simetria.
Objetivos. Realizacion de un archivo personal de posibles técnicas y soportes de representacion
con diferentes herramientas. Obtener médulos y realizar operaciones de forma y simetria.

TP “La palabra y el texto”. Refuerzo semantico.

Objetivos. Realizar un inventario de palabras tomadas del contexto de Misiones y reforzar su

significado mediante la nocion de puesta en pagina.

Dibujo y Representacion | es concebido
como un espacio de taller de produccion,
reflexion y critica.

Esta asignatura otorga herramientas de
ejercitacion de caracter predominan-
temente sintactico que luego pueden

ser extrapoladas al contexto del Taller

de Disefio Grafico y otras asignaturas

proyectuales.

Nuestro objetivo es introducir al estu-
diante en su propia capacidad represen-
tacional enfatizando la posibilidad de

transmitir mensajes visualmente.

Los trabajos practicos propuestos- articu-
lados en una secuencia creciente- tienen
como ejes principales la produccion de
imagenes, el tratamiento de textos- a par-
tir de la palabra- y la mirada al contexto
donde se producen.

IMAGEN+ PALABRA+ CONTEXTO

Para poder desarrollar los trabajos los
alumnos realizan actividades previas
relacionadas a la investigacion, la obser-
vacion, la seleccion y presentacion de

la informacion. Se proponen de caracter
individual o grupal.

acho

cCanoexo

Se realizan correcciones grupales por
medio de “colgadas” o proyeccion mul-
timedia de los trabajos con correcciones
publicas, estimulando el dialogo, el espi-
ritu critico y la reflexion sobre la propia

produccion.

Se presentan ejemplos de algunos traba-
jos desarrollados en el 2012 de compleji-
dad creciente.

TP “Alfabeto fotografico" a partir de la observacion del contexto natural y urbano.

Objetivos. Presentar un conjunto fotografico compuesto por las cinco vocales y cinco consonantes
a eleccion. Desarrollar las nociones de encuadre, recorte y seleccion a partir de la toma fotografica
del contexto natural y artificial. Desarrollar la capacidad de observacion del contexto proximo.
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TP La imagen. Técnicas de representacion de la imagen. Representacion a partir de un objeto.
Estilos artisticos del siglo XX.

Objetivos. Introducir el concepto de imagen. Analizar diferentes modos de representacion, fotogra-
fia, ilustracion, duotono, dibujo vectorial, fotomontaje, representacion bi y tridimensional.
Experimentar diferentes técnicas de representacion.

Producir imagenes a partir del estudio de movimientos artisticos del siglo XX.

Vértigo®|uz
sobre el abismo

RATRATO..

pescadcr

| Milsica para los 0jos.

T

P, 7

F g B

TP Integrador “Musica para los ojos" Basado en texto “Desde la Selva y el Rio" de Ramoén Ayala.

Objetivos. Realizar un ultimo practico integrador.
Poner en practica los conocimientos de tipografia, imagen y puesta en pagina desarrollados sepa-
radamente durante el afio. (Proceso / Metodologia de disefio)

Tomar elementos que a criterio de cada alumno hacen a la identidad cultural y regional (misioneri-

dad) para realizar una produccion editorial.

Natural

famonfyala
PosadenaLinda

F._I Mensu
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Alumnos Lorena Holonko, Noelia Reichel,
Vanesa Antivero, Makarena Bordon,

Maira Zurakoski, Rodrigo Andrujovich,
Facundo Leites Do Santos, Angelo Miickenhein,
Juan Manuel Gotz.
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Dibujo y Representacion Il

[DISENO GRAFICO]

Dibujo y Representacion Il

Prof. Titular: Arg. Roque Rodolfo Gentile

Prof. Auxiliares:

Mgter. Claudia Patricia San Martin

Prof. Nélida Campododnico

Disefar, es representar y formular de
manera grafica un plan o una idea
previamente concebido, dar satisfaccion a
una necesidad, o dar una solucion 6ptima
a cualquier problema que nos hayan
propuesto. Disefiar es Crear.

Consideramos que es de fundamental
importancia que el alumno utilice los
fundamentos geométricos del dibujo tanto
en la lectura y apreciacion de trabajos de
disefio como para elaborar soluciones a
necesidades graficas de representacion.

Bien se dice que es de vital importancia

la utilizacion de los fundamentos en el
campo del dibujo y la representacion. Los
procesos de razonamiento deductivo e in-
ductivo en el campo de la Geometria y sus
posteriores conclusiones que puedan ser
llevadas al mundo visual, necesitan del so-
porte y uso de sistemas de representacion
para cuya utilizacion es imprescindible
desarrollar habilidades en la mecanica del
dibujo y adquirir capacidades para obser-

var, interpretar, analizar, comunicar, etc.

Estos componentes cimientan la accion
de dar vida visual a las conclusiones del

ordenamiento de ideas (razonamiento). Es

por ello que las habilidades para dibujar
deben ir acompafadas por el conocimiento
de diferentes aspectos de la Geometria Eucli-
diana que es la geometria de los sentidos,

la que usamos cotidianamente, la de los
postulados de Euclides.

A raiz de la aparicion en el siglo XIX de otras
geometria no euclidianas, es notable como

las entidades geométricas originadas u otras
insinuadas con anterioridad en el ambito de
las mencionadas geometria, se han incorpo-
rado a disciplinas tales como la Arquitectura,
el Disefio Grafico, el Disefio Industrial, etc.

Aplicacion practica de diferentes tipos de perspectivas: conicas, axonométricas, oblicuas.
Dibujo de encastres en perspectiva. Dibujos de observacion. Aplicacion de color y escalas
de grises.
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Construccion de poliedros semirregulares.

Arg. Roque Gentile

Superficies regladas: Superficies construidas con varillas de madera.

Arq. Roque Gentile
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Diseno y Decoracion |
[TECNOLOGIA CERAMICA]

ion

Decoraci
Profesora Adjunta: Dra. Mary Mabel Pellizzer

isefio y

D

-

Alumnos trabajando en la etapa de planos técnicos y maquetas.

La asignatura Disefo y Decoracion | se
plantea desde la perspectiva de la profe-
sion del técnico ceramista y su relacion
con el entorno social y cultural, con un
sentido creativo, analitico y critico, que
abarca el desarrollo de conocimientos y
habilidades para la realizacion de disefos
de piezas ceramicas a ser producidos en
los distintos talleres del primer afio de la

carrera.

Sobre la base tedrica y metodoldgica del
disefo, se alienta al alumno a asumir la
dinamica de la planificacion que implican
los diferentes proyectos de trabajo, expe-

rimentando y desarrollando su capacidad
creativa, mediante un proceso que incluye
el desarrollo de diferentes metodologias,
técnicas y materiales que permiten definir
visualmente un producto cerdmico, con
las pautas necesarias para facilitar el
proceso de produccion de una manera
planificada y organizada.

En esta asignatura con la modalidad
propia de un taller, el alumno desarrolla
aptitudes, a través del desarrollo de las
capacidades creativas que son estimula-
das a través de ejercitaciones concretas.
Los trabajos practicos que se realizan

implican un proceso de busqueda y
experimentacion sobre las diferentes posi-
bilidades materiales, técnicas y formales,
que se inicia con el planteo de la idea y
culmina con la produccion de las piezas.

Disefo de tres subproductos a partir de una forma matriz.
Familia de productos.

Alumnos Mariana Rivero, Ariadna Casabone.
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Planos y prototipo de una pieza ceramica.

Alumnos: Claudio Heimlich, Teresa Uematsu
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Planos y produccion de guardas ceramicas.
Planos y maqueta de una familia de productos.

‘ Alumnos: Enrique Forni, Florencia Soarez
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Diseno y Decoracion |l
[TECNOLOGIA CERAMICA]

Disefo y Decoracion Il
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Durante el segundo afio de la carrera de
Técnico Ceramista se dicta Disefio y Deco-
racion 2; un espacio de reflexion y experi-
mentacion, cuyo objetivo principal es que
el alumno asimile la cultura del proyecto
como una herramienta trascendental
para su posterior actividad, desarrollando
competencias para la proyeccion de ob-
jetos ceramicos diferenciados y seriables;
obtenidos del analisis de un problema
especifico propuesto por la catedra y su
posterior desarrollo mediante una meto-
dologia de trabajo sugerida, proveniente
de la disciplina del Disefio Industrial.
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Como eje de la cursada, se toma el
Diagrama de Juli Capella que nos permite
comprender la relacién de los productos
con el precio y su volumen de produc-
cion; diferenciando de esta manera Arte,

Artesania y Disefo.

Regidos por este esquema, los alumnos
deben desarrollar 3 trabajos practicos
principales -acompanados de esquicios
para fijacion de conocimientos teoricos-
donde deben determinar las caracteristi-
cas formales, funcionales y tecnoldgicas
de familias de productos ceramicos que

respondan, segutin el TP, a mercados ma-
sivos, personalizados o de lujo; dejando
de lado los meramente artisticos.

Esto se realiza transitando las etapas
propias del disefio, donde intervienen

la investigacion y analisis, el planteo de
estrategias, generacion de partidos, desa-
rrollo de propuestas y presentacion final;
incentivando una mirada hacia nosotros
mismos, hacia nuestra identidad y sus
diferenciales, para lograr caracterizar la
produccion; permitiendo asi una insercion
del egresado, mas eficaz en el medio
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Esquicio: OBJETO RECUERDO: Souvenir- Identidad y disefio. Generacion de 3 objetos destinados al
mercado turistico; teniendo en cuenta un mercado especifico.

Alumnos: Carla Pilar Cristaldo Behr y Erica
Gerlach.
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TP N2 2: PRODUCTO MASIVO -Regalos institucionales/empresariales: Aqui, en funcion de las
consignas, el alumnos debe realizar una familia de objetos destinados a un comitente real de la

region; cuyo destino sera ser reproducido en alta serie y a precios bajos, mediante procesos cera-

micos de molderia, serigrafia, calcografia; adecuandolo a las necesidades de mercado. Ceramica
publicitaria.

Alumnos: Erica Gerlach, Lidia Maria Fariluck,
Angel Ivan Matkoski y Leila Esquivel Burdach.
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Geometria |
[LICENCIATURA EN ARTES PLATICAS] [PROFESORADO EN ARTES PLATICAS]

Geometria |
Profesor Titular:

Arq. Roque Rodolfo Gentile

Profesora Auxiliar:

Mgter. Claudia Patricia San Martin

La necesidad de la ensenanza de la
geometria responde, en primer lugar, al
papel que la geometria desempena en la
vida cotidiana.

Un conocimiento geométrico basico es
indispensable para desenvolverse en la
vida diaria: para orientarse reflexivamente
en el espacio; para hacer estimaciones
sobre formas y distancias; para hacer
apreciaciones y calculos relativos a la
distribucion de los objetos en el espacio.

La geometria esta presente en multi-
ples ambitos del sistema productivo de
nuestras actuales sociedades (produccion
industrial, disefo, arquitectura, etc.).

La forma geométrica es un componente
esencial del arte, de las artes plasticas,
representa un aspecto importante en el
estudio de los elementos de la naturaleza
y favorece al desarrollo de las habilidades
de percepcion y de analisis volumétrico/
espacial.

Los contenidos desarrollados desde la
materia Geometria | interactiian, apoyan
y refuerzan los conocimientos necesarios
para el trabajo en los talleres donde el
concepto de espacio es fundamental.

Composicion con figuras geométricas basicas: Reconocimiento de figuras geométricas, espacio
bidimensional, uso del color en funcién de la composicion y en relacion con los elementos geomé-
tricos empleados.
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Tramas abiertas y cerradas. Uso de la linea, color, espacio bidimensional, composicion.

Construccion de poliedros regulares. Cubo, octaedro, rombicuboctaedro, piramide.

Arq. Roque Gentile
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Superficies regladas. Superficies curvas logradas a partir de lineas rectas.

Arg. Roque Gentile

Composicion con figuras geométricas basicas en funcion del espacio, el color y en contraposicion
el valor (Escala de grises).
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Geometria Il
[LICENCIATURA EN ARTES PLATICAS] [PROFESORADO EN ARTES PLATICAS]

Geometria |
Profesor Titular:

Arq. Roque Rodolfo Gentile

Profesora Auxiliar:

Mgter. Claudia Patricia San Martin

Numerosos son los motivos y argumentos
que resaltan la importancia de la ense-
fianza de la geometria. En primer lugar
se hara referencia a razones generales y
después al desarrollo de habilidades.

1. Nuestro lenguaje contiene y se nutre
de saberes, entre otros ambitos del
conocimiento, en el riquisimo universo de
la geometria.

2. La geometria esta incorporada y forma
parte de las distintas expresiones del

arte tales como, el grabado, la pintura,

el dibujo, la escultura; lo mismo sucede

en el campo del disefio y la arquitectura,

entre otros ambitos.

3. La geometria es un medio extraordi-
nario para desarrollar las capacidades
de percibir y entender el plano y el
espacio, en los que desarrollamos nuestra
existencia.

4. La geometria es soporte y proveedo-
ra de soluciones en la representacion

y visualizacion de expresiones de la
matematica que hace a la comprension
de temas como: trigonometria, niimeros
irracionales, perspectiva, proyeccion
ortogonal.

Esto nos lleva a hacer referencia a las
habilidades que la ensefanza de la geo-
metria nos ayuda desarrollar:

1. Vida visual
2. Razonamiento
3. Dibujo y Representacion

Junto a las habilidades del manejo de
los sistemas de representacion se po-
tencian otras como la argumentacion, la
comunicacion, la experimentacion, etc.

Reconocimiento de diferentes tipos de perspectivas: paralelas, oblicuas, axonométricas. Uso de
perspectografos como instrumento de representacion. Sombras de poliedros en perspectiva,
composiciones personales.
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Construccion de poliedros semirregulares.

Arg. Roque Gentile

Superficies regladas: conoides. Superficies curvas logradas a partir de lineas rectas.

Arq. Roque Gentile
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Estructuras realizadas a partir de poliedros y de encastres de poligonos simples. Espacio, forma,
tridimension.

Trabajos practicos grupales, finalizacion de cursada: Grandes estructuras hechas con cubos de
carton, incorporacion de imagenes partir de la recreacion y reinterpretacion de obras de un autor
dado. Bi y tridimension, estructuras, espacio, color.
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Morfologia | y Il
[DISENO INDUSTRIAL]

50

Morfologia l y Il

Leandro Laurencena, Matias Trapani.

Ayudante M1: Maria Cecilia Bogado.
Adscriptos: Paula Pegoraro y Paola Borges.

Ayudante M2: Gustavo Lenz.

Morfologia, es la materia en la cual se
adquieren los conocimientos que permiten
analizar y producir formas. El paradig-

ma desde el cual abordamos la materia
entiende al universo de las formas como
un sistema de signos, que es complejo y
relativo a la cultura que los produce y hace
uso de ellos.

El proceso de aprendizaje que implica la
comprension y dominio de este sistema,
lo abordamos desde dos puntos de vista:
la forma como entidad generada y la
forma como signo.Y a esto le sumamos
la reflexion y problematizacion sobre dos

cuestiones que gravitan sobre el pensar/
hacer del disefiador:la representacion y la
produccion de la forma.

En particular Morfologia |, nos enfocamos
en la forma como entidad generada.
Estudiamos y ejercitamos los sistemas mor-
fo generativos como modelos que intentan
sistematizar las maneras en que las formas
pueden ser producidas. Ello implica el re-
conocimiento de los elementos geométricos
constitutivos, las normas que ordenan y
permiten operar con el sistema, asi como
el alcance y las limitaciones del modelo. Si-
multdneamente, abordamos la dimension

significativa en un nivel elemental.

En Morfologia II, hacemos foco en los
aspectos de la significacion de la forma.
Con el objetivo fundamental de compren-
der los elementos constitutivos de la forma
como signo individual y, al mismo tiempo,
la relacion compleja entre las formas que
integran el sistema del habitar; no solo
objetos de disefo industrial sino también
de otras areas como la indumentaria, la
arquitectura y la comunicacion visual.
Intentando desarrollar una mirada amplia
e integradora que enriquezca la formacion
sin perder especificidad.

Organizacion y forma

Se disefiara una nueva forma a partir de la reorganizacion y concrecion de dos mitades de un

cubo. Se realizara el reconocimiento del cubo, su estructura y sus caracteristicas geométricas
fundamentales,para luego definir los criterios para su particion basados en las posibles lecturas de la
forma cibica. Luego se realizaran propuestas de reorganizacion de las partes resultantes y se defini-
ran las posibles concreciones (varilla, placa o volumen) para cada elemento de la nueva organizacion.

Alumnos: Giordana Ribeiro, Leonor Vilca,
Andrea Zuk, Alan Baetke y Silvina Lemes.
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Disefio de Superficies Espaciales

Se disefiara una superficie espacial partiendo de la familia de figuras planas disefiada previamen-
te.Cada figura sera considerada como la generatriz de la superficie,y se decidira como disponer el
conjunto de generatrices en el espacio a partir del diseiio de una directriz que podra ser recta o
curva.

Alumno: Guillermo Nicolas Gaudioso.

Relaciones Sistémicas Simples y Superficies Desarrollables

Se disefiaran dos superficies desarrollables distintas partiendo de los materiales cartulina y goma
eva. Las formas propuestas tendran que relacionarse con al menos otras dos superficies iguales a
través de alguna de las siguientes funciones sistémicas: apilamiento, encastre o articulacion.

Alumnos: Javier Benitez, Maira Flores, Mara
Kosiarski, Diego Barbosa Da Silva, Alex Runge
y Andrea Zuk.
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Materialidades y Significaciones en la region de Misiones Alumnos: Santiago Amuchastegui, Ariel

El trabajo practico se enfoca en la creacion morfoldgica a partir de un relevo del universo de las Gonzalez, Silvina Davalos Kolesnik, Emilio
formas, las materialidades y los signos objetuales distintivos de la region, al tiempo que descubrir Rocholl, Federica Marquez y Elias Zielke.
el potencial para la generacion de nuevas morfologias y tratamientos, y su aplicacion en proyectos

de disefio. De modo que como proyecto busca, desde los aportes de la morfologia, reflexionar y

alinearse con la creacion de valor, optimizacion de recursos y construccion de identidad.

Farr=red o S &
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Connotaciones Simples Alumnos: Silvina Davalos Kolesnik, Ariel
El trabajo practico se enfoca en el analisis de connotaciones simples, para luego elaborar propuestas Gonzalez y Federica Marquez.

de disefo que partan de la comprension de los rasgos tipicos que hacen a esa connotacion.

Se realizaran propuestas de diseiio basadas en la combinacion de una connotacion dominante y

una secundaria.A partir de la combinacion de dos de las siguientes palabras: Lujoso / Tecnoldgico /

Deportivo / Divertido,de modo que el resultado sera una composicion de ambas connotaciones.
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Psicofisiologia de la Percepcion
[DISENO INDUSTRIAL]
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Psicofisiologia de la Percepcion
Profesor titular DI Lucrecia Piattelli

JTP Lic. Maria Cecilia Garcia

Orientada hacia el fenomeno de la percep-

cion la materia ofrece una formacion en los
principios de los sistemas perceptivos, fun-
cionamiento, adaptacion al medio, super-
vivencia, asi también como la construccion
de una subjetividad y experiencia aplicada
a la produccion de conocimientos desde
una mirada constructivista. Esto plantea la
necesidad de conocernos y el objetivo de la
materia apunta a ello, hacernos sensibles a
esta necesidad, lo que es lo mismo a decir:

“hacernos sensibles a nosotros mismos”
KRISHNAMURTI (2006)

El enfoque principal se centra en el siste-
ma visual dado que la materia se inscribe
en el drea de problematica proyectual

con la salvedad de que lo visual como tal
se enmarca en la percepcion general ya
que no podemos hablar de lo visual sin
asumir la carga cognitiva en cada gesto
del sistema, (JEAN PIAGET 1995). Teniendo
en cuenta a su vez que entendemos al
hombre como una totalidad, sin fracciones
y que en el momento de disefar es todo el
cuerpo-mente el que esta en movimiento,
hablamos de miradas, de pensamiento y
sentimiento casi en un sentido similar. Para

ello,se intenta poner en evidencia el grado
de desarrollo del pensamiento visual con
el que el alumno se integra a la materia

y como ese pensamiento sera absorbido
en un grado de mayor conciencia en la
construccion del pensamiento proyectual y
su verificacion en las practicas de disefo.

Anuario 2012 Area Proyectual 57



58

Sistemas de representacion Biy Tri dimensional |
[DISENO INDUSTRIAL]

Sistemas de representacion

Bi y Tri dimensional |

DI Ivan longhini, Ing. Christian Piatti,

DI Julio Javier Vera, DG Miguel A. A. Ocampo

Los contenidos de la asignatura SRBT1 son

tributarios de una actividad inherente a

la condicién humana: la representacion.
Como seres sociales, las personas desarro-
llan la capacidad de representar la realidad
como medio fundamental de expresion y
transmision de conceptos e ideas.

En nuestra catedra, y, orientados hacia

la disciplina del Disefio Industrial, traba-
jamos fundamentalmente con repre-
sentaciones de tipo visual, en dos y tres
dimensiones, realizadas manualmente,
las que estan destinadas a explorar y
transmitir la naturaleza simbodlica, formal,

funcional y tecnolégica de productos
objeto de proyecto.

A partir de este concepto, continuamente
buscamos referencias en distintos tipos
de modelos pedagdgicos de la represen-
tacion, tomados del campo del disefio,

la ingenieria y las artes plasticas, para
configurar el programa de la asignatura,
que se encuentra estructurada en dos
niveles, consecutivos y paralelos a los dos
primeros afos de cursada de la carrera.
De esta forma, la materia SRBT1 explora
los diversos modos de representar objetos
y productos, al comunicar de forma

grafica y espacial las caracteristicas signi-
ficantes de cada proyecto.

Para ello, ensefamos a dibujar de modo
expresivo y técnico, a mano alzada y con
instrumental, a la vez que, en paralelo,
se trabaja intensamente en el taller

del espacio INN (taller de fabricacion e
investigacion de la Facultad de Artes de
la UNAM), donde los alumnos aprenden
a maquetizar en distintos materiales, una
forma basica de representacion tridimen-
sional que es de uso recurrente en los
procesos de disefio que se llevan a cabo
en nuestra disciplina.

Dibujo Técnico: Comunica especificaciones y caracteristicas de los productos manufacturados.
Los alumnos comienzan por medir productos, representarlos en escala y segtn los sistemas de
proyeccion de Monge.

Perspectiva Técnica: a la precision del dibujo técnico se suma la facilidad de comprension de las
representaciones tridimensionales

Alumno: Camila Antonio Ferreyra (abajo)
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Sistemas de representacion Biy Tri dimensional Il
[DISENO INDUSTRIAL]

Sistemas de representacion

Bi y Tri dimensional Il

DI Ivan longhini, Ing. Christian Piatti,

DG Miguel A. A. Ocampo

Continuando con la ensefanza de las dis-
tintas estrategias de representacion iniciado
en el nivel 1 de la asignatura, SRBT2 aborda
la representacion Bi y Tridimensional por
MEDIOS DIGITALES.

Asi, replicamos las distintas técnicas
trabajadas de forma manual en primer
afo, esta vez realizadas en computadora.
Los alumnos modelan objetos virtuales,

de complejidad creciente, y utilizan esos
modelos para plasmar distintos tipos de
imagenes, expresivas y técnicas.

Se utilizan varios programas informaticos
de vanguardia, que constituyen la tendencia

en el mercado de la manufactura regional.
Nuestro credo es que, ademas de proveer
herramientas de comunicacion y expresion
proyectual a los alumnos, el fin tltimo de
la asignatura debe ser el de capacitar a

los estudiantes en habilidades de dibujo

y maquetizado digital que faciliten una
primera insercion laboral en el ambito de
la industria.

Por esto, los contenidos y ejercicios que los
alumnos realizan durante el curso estan
tomados de la practica laboral real del am-
bito regional y funcionan como simulacion
y entrenamiento para la futura practica

N

e TN L

-

profesional en el medio productivo.

En el dictado de la asignatura participan
docentes de varias disciplinas proyectuales
(Ingenieria Mecanica, Disefo Industrial,
Disefio Gréfico), lo que asegura un amplio
espectro de enfoques en lo referente a la
representacion y comunicacion gréfica.
Esta diversidad también se ve reflejada en
el alumnado, donde recibimos a nume-
rosos estudiantes de carreras hermanas,
como la de Disefio Grafico, quienes

cursan la asignatura en calidad de materia
electiva y complementaria de su formacion
especifica.

ap
| lendsW
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Dibujo Vectorial: El curso inicia transfiriendo los procesos de dibujo manual a este sistema basico Alumno: Fernanda Wall
de dibujo digital. Se estudia la construccion de figuras, incorporacion de fotos y fondos, textos,
nociones de tipografia, etc.
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Modelado 3D: Se estudian distintas plataformas de software que permiten la construccion de
mallas vectoriales que simulan las superficies de los objetos tridimensionales.

Alumno: Daniel Alejandro Carbonell

Renderizacion 3D: Con los modelos 3D obtenidos, se aprenden diversos procedimientos de rende-
rizacion foto realistica.

Alumnos: Fernanda Wall (arriba)
Yain Rodrigo Vieyra (abajo)
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Armado de Entregas: Continuamente, a lo largo de toda la cursada, los alumnos presentan distin-
tos trabajos practicos en formato entrega grafica, para practicar la realizacion de estas piezas, que
caracterizan el modo de correccion de la mayoria de las asignaturas de la carrera. De esta manera
el conocimiento impartido se torna significativo para el alumnado, que constantemente sabe que
uso dar a los temas de cada clase.

FERREYRA SARQUIS AGODSTINA
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Alumnos: Agostina Ferreyra Sarquis (arriba)
Jonatan Monges (abajo)

24

Modelado Mecanico: Permite definir relaciones entre piezas, su materializacion por medios de
produccion industrial, y otros parametros similares.

Documentacion técnica digital: Los modelos mecanicos generados permiten emitir documenta-
ciones técnicas con un grado de detalle y profesionalidad que posibilita una futura insercion del
alumnado en el medio productivo regional.

Alumnos: Jorge Torres (arriba)
Timoteo Ledesma (abajo)
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Taller de Diseno Grafico |

[DISENO GRAFICO]

Taller de Disefio Grafico |

Prof. Adjunta: Lic. Angelina Denti
Jefe de T.P.: D.G. Andres Gehrmann

Como materia troncal de la carrera, el
Taller de Disefo Grafico es el ambito
donde se realiza la sintesis del conocimien-
to tedrico y la practica disciplinaria. La
propuesta, concebida desde el “curriculum
como practica” (GRUNDY, S. 1991), busca
que los alumnos puedan transitar hacia la
construccion de sus aprendizajes a partir
de la realizacion de trabajos practicos y
ejercicios, en los que resuelven distintos
problemas de la practica del disefio grafico

con complejidad creciente.

Se intenta estimular en el alumno el desa-

rrollo de una estructura racional de pen-
samiento, de la imaginacion y la intuicion,
a fin de contribuir al desarrollo de una
personalidad totalizadora que le permita
definir, analizar y resolver problemas basi-

cos de disefio y comunicacion visual.

Esta asignatura concibe el aprendizaje
como un proceso mediado por los docen-
tes que guian y orientan a los alumnos en
su reflexion, asi como también mediado
por el intercambio entre companeros

y el uso de varios recursos educativos.
Busca propiciar interacciones que amplien

progresivamente la independencia de los

alumnos en la resolucion de problemas

de disefo. En tal sentido, se recurre a

las “colgadas” como principal instancia

de reflexion compartida y al uso de un
espacio en el Aula Virtual de la Facultad de

Artes y Disefo.

Durante el ciclo lectivo se realizan varios
trabajos practicos, en esta oportunidad se
presentan ejemplos de tres ejes concep-
tuales fundamentales del programa de

contenidos.

TP “El Signo"

Se disefna un signo para expresar ideas propias sobre problematicas sociales y ambientales de la
region. El disefo final se aplica en una experiencia grupal bajo la técnica del esténcil.

Objetivos. Realizar procesos de estilizacion y sintesis formal. Disefiar un mensaje visual y aplicarlo.
Valorar la importancia del signo en la comunicacion visual. Reconocer el esténcil como medio de
comunicacion popular.
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= ES LA GANANCIA DE OTROS

USEMOS
AURICULARES

EL TRABAJO DE ALGUNOS AGRO-NEGOCIOS
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TP “Introduccion a sistemas de signos"

Se disena un sistema de tres signos, con caracteristicas formales simples, para ser aplicado en una
serie de pines. Se trabaja con ejes tematicos vinculados a la flora, fauna e identidad cultural de
Misiones.

Objetivos. Conocer el principio serial. Reconocer tipologias. Desarrollar la capacidad de generar
sistemas visuales.
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Taller de Diseno Grafico Il
[DISENO GRAFICO]

Adscriptos a Catedra

Taller de Disefio Grafico Il
Dg. Déborah Katogui y Andrés Yazde

Prof. Titular Dg. Claudia Alejandra Marinaro
Ayudante de Segunda Florencia Tocci

Ayudante de Primera Dg. Mariel Lopez

La actividad del taller se realiza tanto en el aula como fuera de ella. El desarrollo de los trabajos
practicos es acompanado por el equipo docente en forma individual y grupal, la exposicion de las
propuestas frente al grupo de pares se realiza a través de la “colgada”.

Como asignatura fundamental de la
carrera, el Taller de Disefio Grafico Dos es
el espacio de formacion proyectual a través
de la practica concreta vinculada a proble-
mas de comunicacion visual de mediana

complejidad.

La propuesta de trabajo, se basa en la in-
vestigacion reflexiva y operativa, promueve
en el alumno el desarrollo de una actitud
pensante y autocritica, una metodologia de
trabajo propia util para desarrollos poste-
riores, ubicandolo en un rol protagonico. Al
mismo tiempo pretende dar cuenta de la

contribucion que realiza o puede realizar el
disefio grafico en el espacio social.

El conjunto de actividades se organiza alre-
dedor de proyectos factibles de disefio en
las areas editorial, identidad e informacion,
entendidos de manera individual o colecti-
va, considerando enunciador, audiencia y
objetivo de la comunicacion.

Esta asignatura representa una segunda
instancia en la formacion del alumno,
relacionandose verticalmente con el Taller
de Disefio Grafico Uno a partir de la apli-

cacion de conocimientos adquiridos y con
los Talleres de Disefio Grafico Tres y Cuatro
como sustento de los mismos. Aportan
también a alcanzar objetivos y desarrollar
contenidos otras asignaturas que se dictan
en el primer afio de la carrera y que no son
correlativas a ésta.

Las imagenes que se presentan dan cuenta
no solo de resultados finales, sino también
de momentos y acciones llevados a cabo
durante el desarrollo de las experiencias.
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Elementos, principios y atributos de lenguaje visual.
Sistema de cuatro miniblocks formato 10,5 x 14,5 cm relacionados conceptual y graficamente.
La tematica fue el agua y la fabricacion del papel.
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Identidad visual: marca grafica y aplicaciones en diferentes soportes.

En esta oportunidad se trabajo en torno al Complejo Turistico Salto Berrondo. El taller se traslado
al lugar para realizar el trabajo de campo, en el aula se realizé la puesta en comun. En esta primer
etapa el trabajo fue grupal; luego en forma individual para el desarrollo de propuestas.
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Alumnos:

Andrés Roberto Baez, Rocio Soledad Brollo,
Gerardo Daniel Brunet, Verdnica Andrea Cabal-
lero, Cristian Javier Chamorro, Karin Cukla,

¢ Salto
| Berrondo

Complejo Turisticn

Débora Liliana Da Rosa, Maria Carmela De
Perini, Carla Maria Giraudo, Carolina Ibanez,
Adriana Pamela Meza, Leonardo Gabriel Otazu,
Damaris Otto, Fernando Leonel Ramirez,

Comeplejo
Berrondo

A

Salto Berrondo

Maria Belén Saiz, Luciano Sosa, Yésica Lucia
Valenzuela, Adrian Ezequiel Uhlmann Weiss,
Paola Zuk.

Anuario 2012 Area Proyectual 79



80

S,
nvemd

os!

Salto Berrondo
Maturnlees que Ranues

B e L e S —
d i vk

i Verano estiacg!

B el b mpcp——
e e A 8 R e [ e S B | e i ——y

Py o ey N il e i S 1 i S rriy

Disefo de informacion + identidad.
Se continuia trabajando en torno al Complejo Turistico Salto Berrondo. Se desarrollan graficos de
ubicacion y circulacion del lugar en formato 50x70cm.

Editorial.

Disefio interior de libro e identidad de coleccion.

El trabajo se expuso en la Feria Provincial de Libro acompafado de una charla destinada a autores
e integrantes de la Feria bajo el nombre “Los libros se disefian".
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Taller de Diseno Grafico Il

[DISENO GRAFICO]

Taller de Diseio Grafico Il
Prof. Adjunto Daniela Pasquet

Ayudante de Primera Marlene Ciszlach

No existen superficies neutrales, ni discur-

sos neutrales, ni temas neutrales, ni formas

neutrales. Un elemento sélo es neutral
respecto de algo... digamos respecto de
una intencion o una expectativa. S. Sontag

El Taller tres (3) de la carrera de Disefio
Grafico, a partir del desarrollo de sus
contenidos minimos, establece su linea
de trabajo y busqueda de conocimientos
acerca de conceptos tales como comuni-
cacion, identidad, significacion y otredad.

DIGNIDAD

Desde multiples perspectivas que estudian

la cultura, se da a entender que lo humano

es interpretacion y produccion de sentido.

Para este espacio, el disefio es un género

discursivo. Toda pieza se construye a partir

de decisiones que incluyen estilos, recur-
sos, tematicas y variables tipoldgicas que
constituyen el sentido de la misma.

Entendemos al Taller de Disefio como un
espacio concebido -fundamentalmente-
para el aprendizaje “del hacer-producir”,

.
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que incluye en su reflexion los contextos de
las practica sociales en las que se inscriben
y toman sentido las piezas graficas.

Asi, pensamos que la realidad se construye
a partir del conocimiento, tomando deci-
siones con ideas, audacia, trabajo y sentido
comun. Creemos que los buenos proyectos
se alcanzan sin las recetas idealizadas por
los discursos hegemonicos.

Este Taller se postula en tanto espacio de

produccion y confrontacion.

TP1. Identificacion del objeto: Barajas de naipes espaiioles (Trabajo grupal).

El objetivo del trabajo es reflexionar sobre piezas graficas como vehiculo de identificacion en la
trama de la cultura, su contextualizacion espacio -temporal. A partir de la ejercitaciéon en peque-
fios formatos, con sus ajustes a reproductibilidad técnica y normativas existentes.

TP5. Identificacion del objeto: Desarrollo editorial brochure.

Alumnos: Laura Maxit - Silvina Esquinazi;
Gerardo Yagusechka - Mauro Perasso; Tamara
Troche - David Seiler; Victoria Vicente - Walter
Monzon.

Alumna: Ivana Prokopio
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TP3 - Identidad visual: marca grafica y programa de identidad
Los objetivos que nos proponemos son, entender el proceso de la sintesis grafica del diagnostico
estratégico de marca, lograr definir la marca o identificador marcario para el desarrollo de la
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Alumna: Laura Maxit TP3 - Identidad visual: marca grafica y programa de identidad

comunicacion institucional sistematizando el desarrollo de las piezas componentes del programa
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‘ Alumno: Mauro Perasso
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TP3 - Identidad visual: marca grafica y programa de identidad Alumna: Luisina Portillo TP3 - Identidad visual: marca grafica y programa de identidad ‘ Alumna: Tamara Troche
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Taller de Diseno Grafico IV
[DISENO GRAFICO]
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Taller de Disefo Grafico IV

Profesor Titular: DVC Patricio Nadal

Jefe de T.P.: Profesora Maria Blanca lturralde

Profesor Adjunto: Fabian Goya

Entendemos el Taller de Disefio Grafico IV

como un dispositivo, un instrumento para
la ensefanza centrado en la produccion de
un Proyecto de Graduacion de complejidad
media- alta que tienda a responder a una
demanda real del contexto politico- econé-
mico- social-cultural.

Creemos que los recursos formados en el
territorrio deben nutrir el contexto, por lo
tanto se trata de construir la nocion de “te-
rritorio inteligente™ a partir del conocimien-
to de los sectores donde el disefio puede
aportar la nocion de valor diferencial.
Articular la estrategia de comunicacion y

afianzar el discurso desde lo visual- co-
municacional de esas instituciones, em-
prendimientos, proyectos vinculados a las
tecnologias sociales y el desarrollo local.
Entrar en sintonia con las politicas
publicas a nivel nacional, provincial y local
y generar alianzas estratégicas con estos
sectores dan anclaje a las producciones
desarrolladas desde la asignatura, cada
alumno se convertira en un investigador-
observador del propio proceso de disefio.
Producira su propio objeto de estudio al
mismo tiempo que desenvuelve la investi-
gacion teorica.

Alumno: Blanca Ojeda

Estara atento al proceso ya que toda obra
contiene en si misma su dimension tedrica.
La actividad del taller estara determinada
por la interrelacion entre practica, teoria y
lectura de la produccion que se realizara
en forma grupal, con el cierre de los traba-
jos practicos.

El alumno presentara su Proyecto de Gra-
duacion en una clase publica. Determinara
los recursos apropiados para desarrollar la
exposicion de su proyecto y debera dejar
registro de su trabajo para la base de datos

de la asignatura.

Alumno: Paola Potocki
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Barbacua: Ana Paula Mayol y Esteban Hutwert
Incubas: Cynthia Ortiz y Pablo Piloni
Interfaz: Walter Lagostena
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Paola Rodriguez Malena Lopez
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Taller de Diseno |
[DISENO INDUSTRIAL]

Taller de Disefio |

Prof. Titular Maria Sanchez

Prof. Adjunto Javier Vera

Ayudante de Tra. Guillermo Florentin

Ayudante de 2da. Liliana Palomo

Adscripto Pablo Gargano

Desde nuestra experiencia hemos ido
probando y verificando diversas maneras
de poder movilizar, despertar y comunicar
eficazmente con los estudiantes; por ello,
hasta el momento, nuestra “Innovacion
pedagogica” podemos organizarla en
estas 4 grandes areas: del saber (el
conocimiento), de la comunicacion (el
“ida y vuelta” con el alumno), del segui-
miento (verificacion de su comprension

y dedicacion), y de la actitud (la pasion
despertada frente a la realidad) que es
sin lugar a dudas el sustrato sobre el cual
apoya todo lo demas.

Esta configuracion morfolégica y concep-

tual ha sido casi como un “darse cuenta”
del sistema innovador generado.
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TP 1 Disefiadores - consigna para desarrollo de TP.
TP 1 Diseniador EttoreSottsass

Alumnos: Lorena Lourdes Carisimo; Marcos Ja-
vier Escobar; Nicolas Fernando Gonzalez; Maria
José Hernandez; Marcelo Meza; Matias Meza.
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TP 2 Atributos - consigna para desarrollo de TP.

Alumna: 1. “Meandroso” Valeria Itati Vera.
2. “Frio" Cristhian Nolazco Neu. 3. “Meandro-
so" Sebastian Zavattiero. 4. “Fugado” Maria

José Hernandez. 5. Marcos Javier Escobar.
6. Nicolas Passera
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TP 3 Sintesis Natura - consigna para desarrollo de TP.
TP3/4 Malla con Sintesis Natura

Alumnos: 1y 3. Silvina Lemes.
2y 4. Nicolas Gonzalez
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TP4 Mallas - consigna para el desarrollo de TP. Alumna: 1. Andrea Gabriela Zuk. TP 6 Objeto Epsilon - consigna para desarrollo de TP Alumnos: 1. Maira Alejandra Flores.
TP3/4 Malla con Sintesis Natura. 2y 5. Marcos Javier Escobar. 2. Camila Antonio Ferreira.

3. Nicolas Fernando Gonzalez.

4y 6. Cristhian Nolazco Neu.
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TP 5 Sobreescala - consigna para desarrollo de TP Grupos de trabajo:
Texturas organicas - Portales Nativo. Bernhardt Antonella, Escobar Marcos,
Gonzalez Nicolas, Meza Marcelo, Zavattiero

Sebastian y Zuk Andrea.
Sinergia. Carisimo Lorena, Parra Cristian, Ribeiro
Giordana, Stadler Fredy y Vilca Leonor.
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Te debo. Benitez Javier, Bernhardt Lorena, Meza
Jorge, Nolazco Neu Cristhian y Reyes Maria Belen.
The Machine Mboyere. Avila Agustin, Benitez Ma-
tias, Braga Franco, Casco Javier y Passera Nicolas.
Macrifra. Aguer Jorge, Ferreira Franco, Insaurral-
de Victor, Valiente Cris y Wasiluk Stephanie.
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La Re junta. Baetke Alan, Hernandez Maria Jose,
Lemes Silvina, Runge Alex y Stepaniuk Milena.
Innovation. Da Rosa Hector, Duarte Victor, Leon
Sandro, Reinehr Leandro y Steger Ivan.

Egggs. Gaudioso Guillermo, Malveira Leandro,
Nozzi Mauricio, Seitune Gabriel y Spath Enrique.

Orti y los gatos del tejado. Ferreira Camila,
Baez Veronica, Flores Maira, Korol Sofia y Ortiz

Alejandro.
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Taller de Diseno Il
[DISENO INDUSTRIAL]

isefo Il

Taller de D
Titular: D.l. Pablo Bianchi

JTP: D.I. Mara Trumpler

Ayudantes: Sergio Nielsen, DI Laura Diaz

Quintana. Adscriptos: Gabriel Quintana,
Guillermo Dresch, Matias Rea, Gilda Olivera

Dos ejes conceptuales rigen la propues-

ta pedagogica para Taller 2. Podrian
resumirse en los siguientes conceptos: que
el disenador es un “operador cultural” y
también, un “gestor de la materialidad”.
Poner en valor las singularidades culturales
implica una nueva mirada sobre las
producciones locales. Buscamos transfor-
mar al futuro disefador en un operador
cultural, para que comprenda que el objeto
de disefio no surge aislado, sino que es la
encarnacion de un complejo sistema de
signos propios de su entorno cultural. Asi,
el futuro disefador debe contar con las

herramientas conceptuales que le permitan

manejar recursos formales, funcionales

y, especialmente, materiales, para que,
ademas de resolver el producto, reflejen en
esos aspectos la cultura que lo origina.

El trabajo con la materialidad implica ana-
lizar las vinculaciones existentes entre los
procesos tecnoldgicos disponibles y sus po-
sibilidades formales. En un contexto como
el nuestro, el disefiador debe estar pre-
parado para asumir un compromiso total
sobre el desarrollo del producto, transfor-
mandose en un gestor de la materialidad.
Esto refleja el ingenio paradigmatico con el

cual los procesos tecnoldgicos disponibles
fueron resignificados por los disenadores
industriales argentinos, enfrentandose asi
a las consuetudinarias dificultades del
sistema productivo nacional, desarrollando
estrategias proyectuales basadas en la op-
timizacion de los recursos materiales que
permitieran a la vez resoluciones formales
interesantes, refinadas y contemporaneas,
generando practicas que, hoy, pueden ser
consideradas como sustentables.

Los diferentes temas que encaran los
alumnos en el Taller 2 dan cuenta de estos

enfoques.

En este caso, los alumnos desarrollaron una version del tradicional carrito a rulemanes, llevando
el proyecto a nivel de prototipo. Aqui, ademas, incorporan el concepto de estrategia de proyecto,
que los impulsa a generar alternativas, considerando a los diferentes usuarios del producto e
investigando las posibilidades de la materia en la concrecion final del producto.

Alumnos: Barbara Gileno y Elias Zielke.
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A partir de investigar las posibilidades de un recolector de agua de lluvia, se busca introducir al
alumno en las variables del disefo sustentable, entendiéndolo como factor central de la practica
proyectual. Ademas, se busca incorporar la variable de lo ambiental como situacién particular,
donde el entorno interviene especialmente como referente de las soluciones a plantear. El trabajo
se debe presentar en una unica lamina donde todas las variables del proyecto estan involucradas y
comunicadas con un elevado nivel de calidad.

Alumna: Barbara Gileno

La refuncionalizacion es una de las estrategias de disefio sustentable que se proponer en el Taller.
La misma implica transformar objetos o materiales en otros que cumplen una funcion distinta a
la original. Trabajamos este afio con los residuos de una fabrica de palos de escoba, buscando
generar, a partir de ellos, nuevos productos (una lampara en este caso) que posean un alto valor
agregado gracias al ingenio que se revela detras de esta operacion.

Alumnos: Andrea Gomez, Alberto Gonzalez,
Barbara Korell y Ariel Silva.
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Taller de Diseno Il
[DISENO INDUSTRIAL]

isefo Il

Taller de D
Titular: DI Laura Nieves

JTP: DI Pedro Vialey

Adscriptos: Mauricio Chalecki,
Sebastian Preukschat, Yisel Sarasua

La materia Taller de Disefio lll tiene como
objetivo la ensefianza de la practica
proyectual referida a los PRODUCTOS
desarrollados por la industria, teniendo
en cuenta tanto sus valores materiales
como inmateriales, las necesidades de
uso, socioeconomicas, culturales y los
factores tecnoldgicos, de produccion y de
comercializacion.

Diferenciar el Objeto del Producto

Es de suma importancia para la ensefianza
del disefo la consideracion del producto
como sistema. Esto implica colocar la
atencion tanto en las problematicas de

uso, como de materiales, procesos comu-

nicacion y mercado del mismo. Es lo que
lo diferencia del “objeto” que tiene atn

incompletas algunas variables del sistema .

Con este objetivo, los trabajos practicos
de la materia estan enfocados prefe-
rentemente en la deteccion de nuevos
problemas y nuevos escenarios regionales
tomando como punto de partida el
SISTEMA PRODUCTO, es decir el producto
en su totalidad.

De alumnos a futuros profesionales

Esta materia constituye el eje para la
formacion académica y profesional pues

tiene a su cargo la convergencia y la
sintesis de todos los conocimientos adqui-
ridos en otras materias (como economia,
semiotica, tecnologia, gestion, sistemas de
representacion, ergonomia), potenciando
de esta manera una gestion interactiva.
En este sentido es una materia integrado-
ra de conocimientos y areas especificos.

El alumno transita en el afo de cursada,
el proceso de cambio de mirada: ingresa
a la materia como alumno y egresa de la
misma como futuro profesional.

TPN° 1 EQUIPAMIENTO DE OFICINA PARA UN PROFESIONAL

Desarrollar equipamiento para oficinas, partiendo del ESCENARIO MATERIAL del Sistema Producto.
El objetivo principal del trabajo fue que el equipamiento se adaptara a las necesidades especificas
de un usuario particular, y no que el usuario deba adaptar su trabajo a las prestaciones ofrecidas
por equipamiento standard.

Alumnos: 1. Aguilar Florencia, Pegoraro Paula
2. Riquelem Ivan, Romanowski Gonzalo

3. Medina Esteban, Wiedeman Fabio

4. Alvarez Patricia, Garcia Gava Efrain, Vera
Pablo Andrés
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TPN® 2 FAMILIA DE PACKAGING Y P.O.P. PARA PRODUCTOS DE LA FERIA FRANCA

Desarrollar el sistema de packaging, partiendo del ESCENARIO COMUNICACION del Sistema
Producto. El objetivo principal del trabajo fué lograr introducir los articulos de los productores
de la Feria Franca en grandes espacios comerciales a nivel regional y nacional (supermercados e
hipermercados).

Alumnos: 5. Kraus Fernando, Riquelem Ivan,
Romanowski Gonzalo 6. Aguilar Florencia,
Davydenko Konstantin, Pegoraro Paula

7. Offtaczuck Rosana, Stein Omar, Viera Jose
Nazareno 8. Benitez Maria Emilia, Borges Paola,
Geisert Johanna

TPN° 3 VINCULACION CON LA REALIDAD PRODUCTIVA LOCAL

Desarrollar un producto para la linea productiva de una Pyme de la region, partiendo del ESCENA-
RIO DE LA TRANSFORMACION del Sistema Producto. El objetivo del trabajo fué poder intervenir
mediante el disefio, en la realidad productiva regional. Introduciendo al alumno en la experiencia
laboral del futuro profesional, se busco desarrollar un producto desde la idea hasta el prototipo,
evaluando no solo la realidad productiva de la empresa, sino la factibilidad economica del proyecto.

Alumnos: 9. Cardozo Rocio, Garcia Gava
Efrain, Visentin Andrea 10. Kleiven Evelyn, Rietz
Daniela, Villalba Mario 11. Parsons Alan, Sosa
Cuba Leonela, Vera Pablo Andrés 12. Alvarez
Sebastian, Esteche Sonia, Ferreyra Mariana
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TPN°® 4 Futuro profesional

El objetivo del trabajo es lograr que el alumno (futuro profesional) maneje todas la herramientas
necesarias para presentarse ante una busqueda laboral de una empresa, planteandose previamen-
te cual es el area de diseiio en la que se quiere desarrollar.

Se desarrolld curriculum, tarjeta de presentacion, porfolio y video con entrevista.

Alumnos: 13. Vera Pablo Andrés
14. Cardozo Rocio

15. Kraus Fernando

16. Visentin Andrea
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Taller de Diseno IV
[DISENO INDUSTRIAL]

isefo IV

Taller de D
Alejo Estebecorena, titular

Javier Balcaza, adjunto

Facundo Arganaras, adscripto

Grupo de taller de disefio 4 en la localidad de Fachinal, realizando un taller participativo de disefio
en conjunto con la comunidad, orientado a producir y comercializar productos realizados en lana

ovina de la localidad.

Entendemos que la incomprension de

los verdaderos condicionantes de una
forma lleva a docentes y alumnos al uso
sin sentido de formas establecidas de
solucion de problematicas dadas. Ante
esta situacion regeneradora del idiolecto
propongo basar el programa de disefio en
la modelizacion de los condicionantes de
la forma y su jerarquizacion conforme a
un sujeto que se posiciona frente al obje-
to y compone el problema jerarquizando y
reordenando los condicionantes segtin su
propio pensar, desocultando restricciones
ficticias, conociendo sus referentes y enri-

queciendo al mismo tiempo su capacidad
de generar formas. Desarticulando la
reificacion de la forma sin sentido y su-
mando al mismo tiempo el uso intensivo
de herramientas heuristicas que corren la
mirada del alumno desde el objeto hacia
su propio pensar-hacer.

Intentando lograr un posicionamiento del
sujeto disefador frente a su profesion en
relacion a su comunidad, desarrollando la
capacidad de comprender los diferentes ac-
tores que necesariamente estan relaciona-
dos en funcion de su produccion personal.

De esta manera, no solo parados en la
realidad productiva del objeto en si y sus
implicancias espacio temporales, si no
también en la necesaria relacion de los
diferentes sujetos de los cuales dependen
estas realidades.

Levantar la vista del objeto y observar
y relacionarse con los protagonistas
de esta realidad cultural-econdomico-

productiva.

Desarrollo de diferentes materiales compuestos, con el condicionante de utilizar la lana como
refuerzo. Resultado: Banco, matriz chapa perforada, refuerzo vellon de lana.

Alumnos: Karina Mielniczuk, Gilda Olivera,
Gabriel Quintana.
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Desarrollo de un telar en 3 dimensiones el cual lo emplean como estructura, apoyandose en la fle-
xibilidad y tension del mismo para producir la forma final del producto, sobretejido en lana hilada.
Resultado: Morral, telar 3d alambre San Martin + tejido en lana hilada.

Alumnos: Alicia Marquez, Jonatan Monges.
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Desarrollo un banco a partir del empleo de tubos de la lana a fieltrada, que al plegarlos y rellenar- Alumnos: Roberto Lorenzi, Luis Quevedo. Desarrollo de un sistema de cultivo para plantas aromaticas o hierbas medicinales en lana a fieltra- Alumno: Guillermo Spaciuk.
los con vellon de lana se produce la forma deseada. da, para el uso doméstico.
Resultado: BanquePuff. Resultado: Sistema de cultivo interno.
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Refugio en el arbol, es un refugio minimo temporal para un pernoctante, que va a quedarse a
dormir en un lugar.

Alumna: Alicia Marquez.

N

Coqueiro

Refugio en el arbol para emprendimientos turisticos, es un refugio minimo que puede acompaiar a
desarrollos costeros.

Alumno: Federico Gunther.
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Taller de Diseno V
[DISENO INDUSTRIAL]

v

isefo

Taller de D
Prof. Titular Maria Sanchez

Prof. Adjunto Javier Vera

Ayudante de Tra. Francisco Femchuk

“Esta es la Epigénesis del disefio: hacer
del proyecto un instrumento continuo de
busqueda e investigacion, un medio para
dar forma al devenir."

Giulio Ceppi

“La gente normalmente se involucra pero
no se compromete. Si uno come huevos
con jamon, el chancho se comprometio,
estd ahi, en cambio la gallina se invo-
lucrd, puso un huevo y anda por ahi lo
mds campante y gritando. Eso es lo que
habitualmente hacemos todos. A mi me
encuentran por la calle y me dicen: “muy
bueno lo suyo Dr. no le afloje”, o me aga-
rran y sacuden y me dicen: "No me baje

los brazos, Dr.!" o “Dr. cuando me jubile
voy a trabajar con Ud...." Yo no necesito
vagones, yo necesito locomotoras por eso
le puse “Jamon” a este proyecto.”

Dr. Abel Albino, Fundacion CONIN- Lucha
contra la desnutricion infantil.

El disefiador asi concebido es un profe-
sional que profundiza, mezcla, transfiere,
creando instrumentos y mapas. Realiza
un trabajo de sintesis, no sélo de analisis,
que requiere de instrumentos analiticos,
gestionales y operativos. No se pueden
aplicar estrictamente metodologias dadas
a priori: la busqueda hoy se basa en la
combinacion y la integracion - a veces

improvisada- de diferentes recorridos,

instrumentos, herramientas, cuyo proceso
va si guiado, acompanado, en la plena
conciencia que el disefador es un profe-
sional que convive con la incertidumbre,
que viaja entre diferentes disciplinas
interdisciplinando y transdisciplinando,
de alguna manera interdisefiando y
transdisenando. El trabajo de los alumnos
parte de la exploracion conjunta (con-
junto estudiantes-profesores) del Territorio
metaproyectual seleccionado para cada
afio lectivo; elige “su™ proyecto y genera el
Sistema Producto y el Resumen Preliminar

de Negocio adecuado.

Sistema transportable de exhibicion para Ferias Francas

Catedra Taller de Disefio 5 - 2012

L4 100 % bindegradalle;
-Absorbe 40% mas Cod gue los

artsoles -
-Engglente regghitendia a los

estueraos, 106 kg por metra Rreal]

‘Hajo peso, 1,100 kg por 2 metros ;

fineal de 60 mm de didmetn;
Mo utifiza pestickda
-Es Antibacterial.

Trabajo final deTesis. Equipamiento para las Ferias Francas para mejorar el ambito laboral de los
feriantes y la manera en la cual ellos exhiben sus productos, mejorando la percepcion actual de las
Ferias. Este proyecto no solo busca atraer a los clientes e incentivar el crecimiento de las Ferias Fran-
cas aumentando asi la productividad de los agricultores (evitando la desintegracion de esta cultura
familiar de trabajo) sino que ademas presenta una segundo recorrido que apunta a los sectores Hote-
leria, Cabanas, Fiestas y Eventos contemplando asi usuarios de clase media alta.

Alumnos: Morales Julio y Perini Ezequiel.
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Sistem
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Proyecto desarrollado como tesis de la carrera de Disefo Industrial
Facultad de Arte y Disefio - Universidad Nacional de Misiones

L= funcian aa transfanr k& pobencin anemal & un mplamenéo
de rebajo agricols

Por I fonma y arganomid que polsen Sus panes gsie
obgetn loge sdapiase comectamante a & Bonomla dal
armal ingrandn wna reduccién de led mases estearzod.

el por Arpehainn Facmed) -

Trabajo final deTesis. El sistema Alef logra adaptarse de manera ergonémica a la cruz del animal, Alumnos: Argaiiaras Facundo y Silva Lopez
disminuyendo rozamiento, shock de golpes y esfuerzos que son causados por la rigidez del yugo Matias.

tradicional haciendo mas eficiente la tarea realizada por los animales de tiro. La empresa es una

compaiiia joven que encontré un nicho de mercado poco o practicamente nada explotado en la

region y el pais. La estructura de la empresa esta formada por 4 integrantes donde los disefadores

industriales estan encargados de la direccion de la empresa, uno enfocado a la parte de comercia-

lizacion y ventas y el otro a la parte de produccion.

Protector Vivo para Huertas
Catedra Taller de Disefio 5 - 2012

Proyvecto Final de Tesis: Protector Vivo para Huerlas

Es un producte desarrollado desde las
bases de la agroecologla. recursos
sostenibles v reciclado, proteglendo el medio
ambiante y aportando a la sociedad desde fa
transmisién de los conocimienlos @
incentivando las capacidades de los
usuarios, involucrandolos en pare del
proceso productivo,

VIVO nace a parlir de la necesidad de
mejorar las condiciones de la huera vy
optimizar &l manejo de los recursos propios
disponibies.

El cerramiento perimetral para huedas
VIVD tleme come principal funcidn la
profeccibn de la produccidn horticola de
agentes externcs, como son los animales
(perros, pgallinas, vacas, chanchos) v
funciona estrucluralmente como  soporte
pafa plantas trepadoras.

Materiales empleados

- Tacuaras: Tacuara Brava v Tacuarembd

= Yute

- Talas de arpillera de yule

= Cuerda de yuls

= PET: Cintas y piccs de bolellas recicladas
- Tintas de sergralia de base acuosa

Trabajo final deTesis. VIVO es un sistema para mejorar las condiciones de los cerramientos

El Sistema se asocla con los
Contenadoras Vivos de plantas aromaticas,
&slas especies seran las que prolejan la
huerta repaliendo plagas vy al mismo lempo
promueven la diversidad de insectos
penéficos para la misma. Se disponaen 103
contenadores  sobre el perdmelro en
combinacién con la Estructura Viva

Lo que proponemos hacer con el Protectar
Vivo es relomar clerlas caracleristicas de
recursos formeles y del culcdado natural del
cultivo v prasentarlas de manera organizada.
Lograr que las personas que lo vean sientan
come s& integra &l “lodo” ¥ o asocien con
cuestiones naturales: queramos que s logre
referenciar el irabajo manual y &l cuidado de
los productos naturales obtenidos.

*
Bis

Nl

Lirewvernsiad Macona de Masres

Industrial
dédrtes v Disafio UNaM 2012
Bz | Marla Cecilla Bogado

Alumno: Bogado Cecilia y Lenz Gustavo.

perimetrales de las huertas que puede ser construido por las propias manos de los productores y
que se correspondea con la filosofia que ellos manejan. Es decir un nuevo concepto en el trabajo
de la tierra para la produccion a pequeiia y mediana escala. Esto se traduce en la obtencion de
beneficios en forma de productos horticolas para la venta, sin que esto implique degradar el suelo
erosionando la tierra con un uso desmedido y descuidado de sus propiedades.
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Tipografia

[DISENO GRAFICO]

Tipografia

Tipografia es hoy el término genérico que
engloba todos los métodos de produccion
escrita para transmitir visualmente nuestro
lenguaje. La misma es estructurante del
mensaje y por lo tanto requiere de un desa-
rrollo metodoldgico particular. El dictado de
esta asignatura brinda su aporte abordando
y desarrollando plenamente los aspectos
sintdcticos, semanticos y pragmaticos del
tipo. Conocer la relacion morfoldgica,
historica y tecnoldgica, serd una guia
practica para el disedador en el momento
de plantear propuestas graficas concretas.
Con este criterio la cursada esta dividida en

N
.
°|

tres etapas relevantes: primero el alumno
conoce las herramientas tipograficas, luego
hace uso de las ellas para la solucion de
problemas de comunicacion, determinando
diferentes niveles de lectura y por tltimo
experimenta situaciones concretas de dise-
fio mediante el uso de la tipografia.
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POLEMICA
EN EL BAR
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La propuesta consiste en plantear una composicion tipografica teniendo en cuenta aspectos basi-

cos del diseio editorial sobre un texto dado. En este caso se trabaja con la adaptacion de Cinco

cuentos tipograficos y algunas consideraciones de Teo Reissis.

— |
1a FUNCION Q€ (A TIPOCRA-
FIA ASI COMO C€ (A CAUCRATA

CONSISTE €11 CCONUNICAR A (2
ICOAC'NACICN SIM PCROER
P2FA NAOA PCR €L caOIrIo
LA I0VACEN QUE IMTENTA
TRANSOVTIF € AHITOR.
ThOMAS JAMEE COBIEN-SANIDERSCT |
-

i

S
™

Varias experiencias tipograficas

Los alumnos participan de diferentes actividades y experiencias durante el afo, entre ellas el dibu-
jo a mano alzada de la letra, la ejercitacion con formas geométricas, el uso de formatos inusuales
para esquisios cortos, y el reconocimiento de familias tipograficas.
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